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Seaet stram pa dit kvarter workshop
Jagten pa feellesskabet

Pia Rost Rasmussen, prr@dac.dk



Formal
Give et indblik i computerspillet Minecraft som dialogvaerktgj

1/ Erfaringer med undervisningsforlgbet Jagten pa Faellesskabet
(20 min)

2/ Fra undervisning til borgerinddragelse
(20 min.)
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FORMAL MED JAGTEN PA FAELLESSKABET

Styrke elevernes evne til at arbejde og teenke i feellesskaber
Udfordre elever til at indga i demokratiske beslutningsprocesser
Give redskaber til at indga i demokratiske beslutningsprocesser
Saette fokus pa egne omgivelser/ eget miljg og kvaliteterne heri

Udfordre elever og lerere til at se nye laeringspotentialeri et
medie (spillet Minecraft) som mange kender fra fritiden
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MALGRUPPE
Grundskolens 5. til 8. klasser

Jagten pa fellesskabet er tilrettelagt til demokratiundervisning i
henhold til folkeskolelovens formalsparagraf § 1, stk. 3.

Folkeskolen skal forberede eleverne til deltagelse, medansvar,
rettigheder og pligter i et samfund med frihed og folkestyre.
Skolens virke skal derfor vaere praeget af andsfrihed, ligeveerd og
demokrati.
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FOR — UNDER - EFTER

FOR

1. Den danske model (velfaerdssamfund og demokrati)
2. Almene boliger (historie, typologier og cases)

3. Feellesskaber (digitale faellesskaber, kulturmegder og

lokalmiljger)
4. Arkitektur som rammen om vores liv (cases)

UNDER
1. Inspirationsoplaeg og gvebane
2. Jagten pd feellesskabet i Minecraft

EFTER
1. Fra Minecraft til virkelighedens almene boligomrade
2. Bygvidere i Danmarkskortet fra Geodatastyrelsen
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| LYKKEPARKEN (UNDER)
Beboerbestyrelsen udfordres i Faelleshuset

Eksempler pa udfordringer:
# Beboerne er utrygge

# Beboerne fgler sig ikke hjemme

# Beboerne mangler aktiviteter
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http://www.dac.dk/da/dac-learning/jagten-paa-faellesskabet---undervisning-med-minecraft/
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http://www.bl.dk/nyheder-presse/nyheder/2014/9/100-folkeskole-elever-viste-minecraft-boliger/
http://www.bl.dk/nyheder-presse/nyheder/2014/9/100-folkeskole-elever-viste-minecraft-boliger/

Fra undervisning til borgerinddragelse
(20 min.)

SPORGSMAL 1
Minecraft — Hvordan pavirker spillet dialogen?

SPORGSMAL 2
Muligheder — Hvad kan MC bidrage positivt med?

SPORGSMAL 3
Opmeerksomhedspunkt — Hvad kraever det at benytte MC?
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